Sois le premier a crier “Memory” dés que tu vois une paire d’animaux.
Mais attention aux piéges... ils se ressemblent parfois beaucoup.

Un memory nouvelle formule qui
' joue sur la mémoire, la rapidité et
I’observation.

* La mémoire pour retrouver des
paires d’animaux.

e La rapidité : il faut étre le premier _
crier “Memory” lorsque I’on voit
une paire.

e 'observation car certains animaux
se ressemblent beaucoup.

Et si on crie “Memory” trop vite,
on peut passer un tour.

Plus on grandit, plus les animaux se ressemblent et Ia probabilite de se ' | @
tromper augmente. Trois niveaux de difficulté pour les enfants de 5 ans et +, 2'4 m
. joueurs 20 min.
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